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REGULAMIN RODZINNEJ GRY TERENOWE)
organizowanej podczas Pikniku Biblioteki Publicznej Gminy OSwiecim

I. Postanowienia ogélne

Niniejszy regulamin okre$la zasady udziatu w Rodzinnej Grze Terenowej, zwanej dalej ,Grg”.
Organizatorem Gry jest Biblioteka Publiczna Gminy Oswiecim.

Gra odbedzie sie 14 czerwca 2026 roku podczas Pikniku Biblioteki Publicznej Gminy Oswiecim,
organizowanego w ramach Swieta Gminy O$wiecim w Porebie Wielkiej.

Gra bedzie prowadzona na wyznaczonym terenie w Porebie Wielkiej, zgodnie z trasg wskazana
na karcie/mapie gry.

Udziat w Grze jest bezptatny.

Gra ma charakter rodzinny, rekreacyjny i edukacyjno-zabawowy. Jej celem jest wspdlna
aktywnos¢, integracja uczestnikow oraz zachecenie do udziatu w wydarzeniach organizowanych
przez Biblioteke.

Gra nie jest wyscigiem. O udziale w losowaniu nagrdd decyduje prawidtowe wykonanie zadan i
oddanie uzupetnionej karty gry w wyznaczonym czasie.

Il. Uczestnicy Gry

W Grze mogg brac udziat rodziny, grupy znajomych oraz druzyny sktadajace sie z dzieci i oséb
dorostych.

Osoby niepetnoletnie mogg uczestniczyé w Grze wytacznie pod opiekg osoby doroste;j.

Za bezpieczenstwo dzieci podczas udziatu w Grze odpowiadaja rodzice lub opiekunowie.

Jedna druzyna otrzymuje jedng karte gry.

Na karcie gry nalezy wpisa¢ imiona cztonkéw druzyny oraz imie i nazwisko osoby reprezentujacej
druzyne.

Kazdy uczestnik moze nalezed tylko do jednej druzyny. Ta sama osoba nie moze by¢ wpisana na
wiecej niz jednej karcie gry. W przypadku powtérzenia tego samego uczestnika na kilku kartach
Organizator moze uznac¢ wytgcznie jedng karte albo wykluczy¢ takie karty z udziatu w losowaniu
nagrod.

Uczestnicy biorg udziat w Grze dobrowolnie i na witasng odpowiedzialnos¢é.

Przystgpienie do Gry jest réwnoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.

lll. Zasady Gry

Aby wzig¢ udziat w Grze, nalezy odebrad karte gry w miejscu wskazanym przez Organizatora.
Zadaniem uczestnikow jest przejsScie wyznaczonej trasy i odwiedzenie punktdw oznaczonych na
karcie/mapie gry.

Na trasie znajdujg sie punkty z zadaniami. Przy kazdym punkcie uczestnicy wykonujg wskazane
polecenie, wpisujg hasto, zdobywajg naklejke lub uzyskujg pieczatke, zgodnie z oznaczeniem na
karcie gry.

Punkty Gry znajdujg sie przy nastepujgcych miejscach: Stoisko Biblioteki Publicznej Gminy
Oswiecim, Stoisko Ekodoradcy Urzedu Gminy Oswiecim, Dekoracyjna rabata, Ul. Wadowicka -
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Wielki Dgb, Ogrodzenie Szkoty Podstawowej im. Artura Grottgera, Scena przy Domu Ludowym w
Porebie Wielkiej, BP Gminy Oswiecim - Filia w Porebie Wielkiej, Figurka Jezusa, Parkowy szlaban
oraz Zwrot Kart - Stoisko Biblioteki Publicznej Gminy Oswiecim.

Uczestnicy powinni poruszac sie zgodnie z zasadami bezpieczeistwa, zachowaé ostroznosé przy
drogach, chodnikach, przejsciach oraz w poblizu innych uczestnikédw wydarzenia.

Zabrania sie niszczenia elementéw gry, oznaczen, plakatéw, punktédw zadaniowych oraz mienia
publicznego i prywatnego.

Uczestnicy powinni wykonywaé zadania samodzielnie, ale w duchu dobrej zabawy i wspotpracy
rodzinnej.

W przypadku zgubienia karty gry Organizator moze wyda¢ nowg karte, o ile bedzie to mozliwe
organizacyjnie.

IV. Czas trwania Gry i zwrot kart

Gra odbywa sie 14 czerwca 2026 roku w godzinach od 15:00 do 18:00. Karte gry mozna odebraé
w dowolnym momencie w trakcie trwania Gry.

Uzupetnione karty gry nalezy oddaé Organizatorowi najpézniej do godziny 18:00 w punkcie:
Zwrot Kart - Stoisko Biblioteki Publicznej Gminy Oswiecim.

Karty oddane po godzinie 18:00 nie biorg udziatu w losowaniu nagréd.

Losowanie nagrod odbedzie sie o godzinie 18:30.

W losowaniu biorg udziat druzyny, ktére oddadzg karte gry z uzupetnionymi wymaganymi polami,
naklejkami lub pieczatkami.

Jedna druzyna moze oddaé do losowania tylko jedng karte gry.

V. Nagrody

Organizator przewiduje nagrody dla wybranych uczestnikow Gry.

Nagrodami w Grze bedg gry planszowe lub bony podarunkowe.

Nagrody zostang przyznane w drodze losowania sposréd prawidtowo uzupetnionych kart gry.
Warunkiem udziatu w losowaniu jest oddanie karty gry w wyznaczonym czasie.

Nagrody nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pieniezny ani na inne nagrody.

Warunkiem odbioru nagrody jest obecnos¢ osoby reprezentujgcej druzyne podczas losowania. W
przypadku nieobecnosci przedstawiciela wylosowanej druzyny nagroda przepada, a Organizator
przeprowadza ponowne losowanie. Nie ma mozliwosci odbioru nagrody w pdzniejszym terminie.

VI. Bezpieczenstwo i odpowiedzialnos¢

Uczestnicy zobowigzani sy do zachowania ostroznosci i przestrzegania zasad bezpieczenstwa
podczas poruszania sie po trasie Gry.

Uczestnicy powinni stosowac sie do polecen Organizatora oraz oséb obstugujacych punkty Gry.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy zgubione, pozostawione lub uszkodzone
podczas udziatu w Grze.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody powstate z winy uczestnikéw.

W przypadku ztych warunkéw atmosferycznych lub innych okolicznosci niezaleznych od
Organizatora Gra moze zostac skrocona, przerwana, odwotana lub przeprowadzona w zmienionej
formie.



VII. Dane uczestnikow

Na karcie gry uczestnicy wpisujg imiona cztonkdw druzyny oraz imie i nazwisko osoby
reprezentujgcej druzyne.

Dane wpisane na karcie gry sg wykorzystywane wytgcznie w celu organizacji Gry, weryfikacji kart
oraz przeprowadzenia losowania nagrdd.

Po zakoniczeniu Gry karty mogg zostaé¢ wykorzystane przez Organizatora do celdw
dokumentacyjnych zwigzanych z wydarzeniem.

VIIl. Postanowienia koncowe

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie, jesli bedzie to
konieczne ze wzgleddw organizacyjnych lub bezpieczeristwa.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje podejmuje Organizator.
Regulamin dostepny bedzie u Organizatora w dniu wydarzenia.

Udziat w Grze oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.



